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	西暦_11: 
	月_1: 
	月_2: 6
	月_3: 4
	月_4: 3
	月_5: 4
	月_6: 3
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	月_9: 
	月_10: 
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	資格など_1: 使用可能ソフト：Adobe Photoshop，Clip Studio Paint，Adobe After Effects
	資格など_2: 
	資格など_3: 
	志望動機_1: 私は作品の世界観を支える背景美術に魅力を感じ、将来は背景美術として作品制作に関わりたいと考え志望いたしました。大学で背景美術に興味を持ち、授業以外の時間にも風景や建物の観察を行いながら背景制作の練習を続けてきました。背景はキャラクターの後ろに存在するだけではなく、作品の雰囲気や感情を支える重要な要素であり、描き方ひとつで視聴者に与える印象が大きく変わることを知り、背景美術という仕事を強く意識するようになりました。チーム制作では原画、動画、背景、編集、音響など複数の役割を経験し、作品を完成させるために協力して制作することの大切さを学びました。今後は現場で経験を積みながら、作品の世界観を支えられる背景美術を目指したいと考えています。
	特徴強み_1: 私の強みは、粘り強く責任を持って物事に取り組めることです。制作では最後までやり切ることを大切にしており、より良い作品になるよう細部まで調整を重ねています。また、チーム制作では周囲と協力しながら制作を進めることを意識しています。メンバーが作業で困っている時には、自分が担当していない部分でも可能な範囲で作業を引き受け、作品全体の完成を優先して行動してきました。お互いに助け合いながら制作を進めることができる点が自分の強みであり、今後もチームの中で信頼される存在として制作に取り組んでいきたいと考えています。
	力を注いだこと_1: 大学ではアニメーション制作のチーム課題に力を注いできました。制作の中で原画、動画、背景制作、映像編集、音響など複数の役割を経験し、作品完成までの流れを学びました。特にチーム制作では、一人ひとりの作業が作品の完成度に大きく影響するため、責任を持って作業を進めることを意識していました。また、制作途中で課題が出た際にはメンバー同士で相談しながら解決し、必要に応じて作業を分担し直すなど協力して取り組みました。こうした経験を通して、チームで作品を作ることの大切さとやりがいを実感しました。
	専攻内容_1: 大学では主にアニメーションの作画を中心に学んでいます。人物の動きや画面構成を学びながら、背景美術を目標に課外時間でも背景制作の練習を続けています。
	趣味特技_1: 趣味は風景の観察や資料収集です。街並みや自然の形、光の変化を見ることが好きで、背景制作の参考として写真を撮ることもあります。手描きとデジタルの両方で背景制作を行うことができます。
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