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苏   怡堃

学　歴

職　歴

[中国]   済南市歴城第二中学  卒業 　　　　　　　　  　　　   

[中国]   華東師范大学  入学　　　　　　　　　　　　　　 　

[中国]   華東師范大学  卒業　　　　　　　　　　　　　　 　

[日本]   九州外語学院 東京日本橋校  入学　　　　　　   　    

[日本]   九州外語学院 東京日本橋校  卒業　　　　　　   　    

[日本]   日本電子専門学校  コンピュータグラフィックス科    入学

[日本]   日本電子専門学校  コンピュータグラフィックス科    卒業見込み

なし

                                                                                      以上

　169-0074
東京都新宿区北新宿４丁目３４－１６ 
アヴィニティー東中野 507

080-7349-1229                                s1356259152@gmail.com
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日本語能力検定　N1　合格

CGクリエイター検定　ベーシック 合格

ビジネス能力検定  ３級   合格

TOEICListening & Reading  580点

3Dスタッフ

モデリング/質感設定

  私は中国の大学で油画を学び、美術の基礎をしっかりと身につけました。油画を通じ
て、形や色彩、光と影の表現技法を深く学び、アートの本質に対する理解を深めました
。その後、専門学校で3D技術を学び、Mayaを使ったモデリングやアニメーション制作
において高いスキルを習得しました。Mayaを用いてキャラクターモデルの作成や動き
の設定、表情の作成を行い、デジタルアートの制作にも自信を持っています。
私の制作においては、アートとテクノロジーのバランスを大切にし、視覚的な魅力を追
求するだけでなく、動きや表情を通じて感情を伝えることにも重点を置いています。こ
のような背景とスキルは、チームでの協力や共同作業においても強みを発揮できると確
信しています。

私はこれまでデッサンやキャラクターデザインを基礎に、3Dモデリングやテクスチャ制
作など幅広い制作経験を積んでまいりました。
3Dを通してキャラクターや世界観を立体的に表現することに強い魅力を感じており、御
社の制作現場でその技術を活かし、より完成度の高い作品づくりに貢献したいと考え、
応募いたしました。

とうきょうとしんじゅくくきたしんじゅく 4－34－16


